Сюжетно-дидактичні ігри з економічним змістом.
Пошук оптимальних шляхів вирішення проблеми економічного виховання дошкільників призвів до використання ігрових технологій.
Серед різних видів ігор особливу значимість набувають сюжетно-дидактичні ігри економічної спрямованості. Для економічного виховання особливо важливо розвиваюче вплив сюжетно-дидактичних ігор: розвиток навичок поведінки у відповідності з правилами, співпереживання, вміння планувати, співпрацювати, оцінювати ситуацію, бути терплячим, винахідливим, наполегливим. Сюжетно-дидактична гра допомагає збагнути сенс трудової діяльності дорослих, точно виконуючи всі правила дії у відповідній обстановці. Цього можна досягти при дотриманні наступних умов організації сюжетно-дидактичних ігор:
1. Відбір знань для ігор;
2. Ознайомлення з доступною діяльністю дорослих через наочність;
3. Відображення економічного змісту в сюжеті і змісті гри;
4. Збагачення ігри за тематикою, сюжетом, ролям, взаєминам;
5. Спільне виготовлення атрибутів для ігор;
6. Участь вихователя в грі;
7. Створення ігрової проблемної ситуації.
Розвиток сюжетно-дидактичної гри йде поетапно:
1 етап – Сюжетно-дидактична гра – вихователь у провідній ролі.
2 етап – Сюжетно-дидактична гра – вихователь у другорядній ролі.
3 етап – Самодіяльна сюжетно-дидактична гра. Вихователь-спостерігач.
Система сюжетно-дидактичних ігор дозволяє закласти основи базису особистісної  культури дошкільнят з пріоритетом економічного розвитку через інтегрування різних видів діяльності.
Якість гри дітей багато в чому визначається їх поінформованістю про сферу життя, що відображається в грі. У зв’язку з цим важливо велику увагу приділяти засобам збагачення сюжету при розробці ігрових технологій.
Практика роботи показує, що найбільш доцільною є наступна структура технологічної карти сюжетно-дидактичної гри:
1. Тема, завдання гри.
2. Ролі, зміст сюжету.
3. Засоби збагачення сюжету.
3.1. Заняття, дидактичні ігри.
3.2.Література,бесіди.
3.3. Спостереження, демонстрація.
3.4. Предметно-ігрове середовище.
Так сюжетно-дидактична гра допомагає зробити економіку зрозумілою через моделювання реальних життєвих ситуацій: купівля-продаж, виробництво і збиття продукції та ін

Орієнтовна тематика сюжетно-рольових ігор для дітей старшого  дошкільного віку
Кожен дім господарем гарний
Мета. Уточнити та розширити знання дітей про обов’язки членів сім’ї, їхні

взаємовідносини. Знати, що добробут сім’ї залежить від їхньої участі у

підприємницькій діяльності. Виховувати доброзичливість, турботливість,

взаємоповагу, любов до батьків.

 Добробут сім’ї
Мета. Продовжувати знайомити з сімейним бюджетом, залучати дітей до

розподілу сімейного бюджету, вчити підгримувати ділові стосунки між членами

сім’ї. Виховувати заощадливість, економність, відповідальність, дружні

стосунки.

 У крамницю до бізнесмена
Мета. Уточнити та розширити знання про торговельні пункти та професії

людей, які там працюють. Закріпити знання дітей про товар. Вчити бути

економними, вміти користуватися послугами крамниці, оперувати грішми.

Виховувати чесність, ввічливість, підтримувати дружні взаємовідносини між

покупцем і продавцем.

Будинок побуту
Мета. Закріпити знання про працю людей у сфері обслуговування населення.

Вміти економити свій час та час клієнтів, підтримувати позитивні

взаємостосунки між обслуговуючим персоналом та відвідувачами.

 Банк
Мета. Уточнити та розширити знання дітей про роботу банку та професії

людей, які там працюють. Закріпити поняття «кредит», «валюта», «ощадна»

книжка. Вміти виконувати незначні фінансові операції. Виховувати звичку

культурного поводження в громадських місцях.

 Орієнтовна тематика дидактичних ігор для дітей старшого дошкільного  віку
Ми — маленькі бізнесмени
Мета. Закріпити знання дітей про професії ділових людей, їхні взаємостосунки під час виробничої діяльності. Виховувати діловитість, творчість, чесність, відповідальність, повагу та шану до людей різних професій.

Одягни ділову людину
Мета. Закріпити знання дітей про стиль одягу, взуття, зачіски ділової

людини. Знати, що від одягу людини, її поведінки залежить настрій та

взаємостосунки інших людей. Виховувати діловитість, естетичний смак.

 Ощадливі та економні
Мета. Вчити дітей ощадливо і економ-но ставитись до речей та предметів, що їх оточують, вміти своєчасно ремонтувати та лагодити пошкоджені речі. Виховувати ощадливість і економність.

На планеті «Економа» X (ікс)
Мета. Закріпити знання дітей про грошові одиниці України та інших держав (гривня, долар, марки, російські рублі), вміти ними користуватись, витрачати їх економно і за призначенням. Під час оперування грішми підтримувати дружні, ділові стосунки між однолітками. Виховувати ощадливість, економність, товариськість, взаємоповагу.

На базарі
Мета. Уточнити та розширити знання дітей про різні торговельні пункти, де можна купити чи продати товар, підтримувати товарно-грошові відносини між людьми. Виховувати бажання бути бізнесменами, вміння користуватися навичками культурного спілкування між продавцем і покупцем.

Чому плакала гривня?
Мета. Продовжити знайомити дітей з грошовою одиницею (гривнею), вміти оперувати невеликою сумою грошей. Розвивати навички ділових взаємостосунків між людьми. Виховувати чесність, діловитість, взаємоповагу.

 Банк
Мета. Формувати уявлення дітей про установу, де зберігаються,

обмінюються і видаються гроші — банк, вміти користуватися його послугами, витрачати гроші за призначенням. Розвивати ощадливість, дружні взаємовідносини між людьми.

 Монолог почуттів
Мета. Закріпити знання про емоційну сферу людини, яка виявляється в

різних почуттях під час виробничої діяльності. Виховувати доброту, лагідність, скромність, чуйність, тактовність.

 Книга «добрих справ»
Мета. Закріпити знання дітей про підприємства нашого міста та професії людей, які там працюють; підтримувати дружні взаємостосунки між людьми під час виробничої діяльності. Виховувати дбайливе ставлення до суспільного майна, діловитість, відповідальність, дисциплінованість.

